-féj:

KIRKKONUMMEN SEUDUN RESERVILAISET ry
KYRKSLATTNEJDENS RESERVISTER rf

Kirkkonummi / Sinntio / Inkoo

Uudenmaan piirikarsinta SRA SM—kisoihin 2023,
Upinniemi 30.4.2023

Kilpailun organisaatio

Kilpailun johtaja
Ratamestari
EA vastaava

Jarjestava yhdistys
Ampumaradat

Kilpailun ohjelma

Lauantai 29.4
klo 09.00-18.00

Sunnuntal 30.4
klo 09:30-

n. klo 16.00 -

llkka Kervinen
Rabbe Holmberg
Tuomas Oksanen

040-511 6146
0452796710
0400 704 466

Kirkkonummen Seudun Reservilaiset
Upinniemen varuskunta

Rastien rakentaminen ja toimitsijakilpailu

liImoittautuminen kivaari 1 radalla 09:30-10:00, jossa tarkistetaan vakuutukset ja
otetaan kisamaksu tasaraha kateisella 30€, jonka jalkeen ohjataan aloitusrastille.

Kisa alkaa klo:10:00
Palkintojen jako, kivaarirata 1, kun tulokset on laskettu



Ohjeita kilpailijoille

Lilkkkuminen tapahtuman aikana on sallittua ainoastaan hyvaksytyilla
ampumaradoilla ja niille johtavilla teilla seka sotilaskodin maastossa.

Rasti n, kivaarirata 1 (150m)
Rasti n+1, Kivaarirata 2 (300m)
Rasti n, pistoolirata

Rasti m, likemaalirata

_ikemaalirata
pistooliratajels ettt

infotaulu varuskunnan portilla asti2 @ AL
| uvaa riradat
Laukausmaarat
Kivaari sg
Pistooli g

Rastikuvaukset ovat suuntaa-antavia ja niihin voi tulla muutoksia.
Saatokirja v 8 kaytossa.



Rasti 1. Kaappaus Sotilaskodissa
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.Rastikuvaus: Pistooli 1: Olet menossa kahville sotilaskotiin ja
huomaat, etta viholliset ovat ottaneet henkiloékunnan vangeiksi.
On aika paattaa paivasi kahvilla, mutta ennen sita pitda poistaa
viholliset pois pelisté.

-Rastityyppi: Pikarasti.

.Pistelaskutapa: Rajoittamaton laukausmaara.
Asetyyppi: Pistooli.

.Taulut: 4 x pellit,4 x SRA-taulua ja 2 E/A-taulua.

.Pisteet: Max. 80 pistetta. Min. laukausmaara: 12.
Ampumaetaisyydet: n.10 metria.

. Sektorit: Kasittelysektori: vasen merkitty maastoon,
oikealylos/alas 90 astetta. Ampumasektori: merkitty punaisin
lipuin, ampumavallin ylareuna.

.Toiminta rastilla: Aloitus paikasta A Pistooli kotelossa ladattuna
ja varmistettuna, josta ammut aanimerkista etenemisen estavat
pellit 4kpl, jonka jalkeen siirryt alueelle B tynnyreiden valista
olevasta kulkuaukosta. B alueella ammutaan taulut niiden
nakyessa. EA-taulusta lasketaan max 2 osumaa/taulu.

.Rangaistukset: Taulujen suojamuuriin ampuminen aiheuttaa
VARO komennon.

.Muut rangaistukset viimeisimmé&n SRA-saantdkirjan 8.0
mukaan.



Rastl 2: Suora kasi
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.Rastikuvaus: Pistooli 2: Olet on lahddssa cruisingeihin, mutta tallakin
kertaa tulee mutka matkaan. Joudut sivoamaan ulkopihan vihollisista,
ettd saat rakkaan Camaron tallista ulos.

-Rastityyppi: Pikarasti.

.Pistelaskutapa: Rajoittamaton laukausmaara.

Asetyyppi: Pistooli.

.Taulut: 8 x SRA-taulua ja 1 E/A-taulua.

Pisteet: Max. 80 pistettd. Min. laukausmaara: 16. Ampumaetaisyydet:
n.10 metria.

. Sektorit: Kasittelysektori: vasen merkitty maastoon, oikea/ylés/alas 90
astetta. Ampumasektori: merkitty punaisin lipuin, ampumavallin
ylareuna.

.Toiminta rastilla: Aloitus paikasta A lavan paalta selka tauluja pain.
Pistooli kotelossa lataamattomana tarvittavat lippaat mukana. Taulut
ammutaan niiden nékyessa. EA-taulusta lasketaan max 2
osumaa/taulu.

.Rangaistukset:

.Muut rangaistukset vimeisimman SRA-saantdkirjan 8.0 mukaan.



RASTI 3: Paivan erikoinen
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Rasti:
Rastityyppi:
Pistelaskutapa:
Asetyyppi:
Taulut:

Pisteet:

Min. laukausmaara:

Ampumaetaisyydet:

Sektorit:

Toiminta rastilla:

Rangaistukset:

Liikemaalirata: Torju vihollinen ampumapaikkaa vaihtaen (liilkemaalirata)
Pitkérasti

Rajoittamaton

Kivaari

10 SRA-taulua, 2 E/A-taulua.

Max. 100 pistettd: SRA-taulut 10 p/kpl

20

n. 50 metria

Késittelysektori: 90-90-90-90
Ampumasektori: merkitty maastoon, ampumavallin ylareuna.

Aloitus valitsemasi ampumapaikan takaa, kivaari ladattu ja varmistettu.

Adnimerkista ammutaan:

- taulut T1-T4 paikasta A, aukon kautta

- taulut T5-T7 paikasta B, tynnyrien vélista riman alta

- taulut T8-T10 paikasta C, "telineen paalta”

Ampumajérjestys on vapaa, mutta taulut ammuttava edelld kuvatuista ampumapaikoista.

Toimintavirhe per ammuttu laukaus vaérasté paikasta/asennosta.



Rasti 4: Etulinja
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.Rastikuvaus: Kivaari 1: Seisot vartiossa, kun edessa rupeaa
nakymaan vihollisen likkehdint&aé ja sehén sinulle ei sovi.

-Rastityyppi: Pitkarasti.

.Pistelaskutapa: Rajoittamaton laukausmaara.

Asetyyppi: Kivaari

.Taulut:12 SRA-taulua ja 2 E/A-taulua.

Pisteet: Max. 120 pistettd. Min. laukausmaara: 24. Ampumaetaisyydet:
30-50 metria.

. Sektorit: Kasittelysektori:merkitty maastoon, oikea/ylos/alas 90
astetta. Ampumasektori: merkitty punaisin lipuin, ampumavallin
ylareuna.

.Toiminta rastilla: Kivaari aloitusasennossa lipas kiinnitettyna ja
ladattuna. Aloitus paikasta A tai C. A alueelta ammutaan taulut T1-T4
poteron sisalta ylittAmasta sisalla olevaa rikelinjaa. C alueen poteron
siséalta ylittdmasta sisalla olevaa rikelinjaa ammutaan taulut T11-T14.
Muut taulut T5-T10 ammutaan paikasta B. Rastin suorituksen aikana on
tehtava pakollinen lippaanvaihto.

-Rangaistukset: Rikelinjan ylittdminen poterossa on yksi toimintavirhe.
Kustakin EA-taulusta lasketaan max 2 osumaa/taulu. Lippaan
vaihtamatta jattdminen yksi toimintavirhe.

.Muut rangaistukset vimeisimman SRA-saantokirjan 8.0 mukaan.



n.300m

Rasti 5: TA-Rasti




Rasti 5:
Rastikuvaus:
Pistelaskutapa:
Asetyyppi:
Tukijalat:
Hiekkapussit:
Taulut:

Pisteet:

Maksimi laukausmaari:

Maksimi aika:
Ampumaetdisyydet:
Kasittelysektori:
Ampumasektori:
Toiminta rastilla:

Rangaistukset:

TA-rasti

Vijyt etulinjassa vihollisen lilkehdint&3 ja tuhoat ndkemasi kohteet.
Rajoitettu aika ja laukausmaard osumakertoimella.

TA-kivaari

Vain yksi tukijalka sallittu. Tukijalan korkeudelle ei ole rajoitusta.
Sallittu. Lhdéss3 hiekkapussi(t) on oltava kiinni varusteissa.

12 jasteria.

Max. 120 pistetts (10 pistetta/jasteri).

350

180 sekuntia.

noin 300 metria.

Merkitty maastoon

Merkitty maastoon, ampumavallin yldreuna.

Aloitus ampumapaikalta A tai B, normaalisti seisten, ase ladattu ja varmistettu kidessa. Adnimerkin jalkeen ammu jasterit 1-6
ensimmdiseltd paikalta. Vaihda paikkaa kiertamalld merkkipaalu ja ammu samat jasterit uudelleen. Jasterit nostetaan ylos

ampujan vaihtaessa paikkaa.
Ammunta on tapahduttava seinissé olevien reikien kautta.

Seinistd saa ottaa tukea. Ampumapaikoilla olevia renkaita saa kaytt3a halutessaan tukena.

Hiekkapussin ja tukijalan saa halutessaan jatt&a radalle.
Kun on jattdnyt ampumapaikan, niin paluu ei ole enai sallittu.

Jos aikaraja 180 sekuntia tulee tdyteen, niin tuomari huutaa SEIS ja talldin ammunnan on loputtava.

Toimintavirhe jokaisesta ampumattomasta jasterista, jota ei ole ammuttu

kummaltakin ampumapaikalta. (sddntdkohta 6.6.2).
MMuut rangaistukset SRA-sddntdkirjan V8.0 mukaan.



